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Avant-propos

Origines de ce livre

Pourquoi écrire un énieéme livre sur Java ? Pourquoi se lancer dans un tel chantier alors que la
littérature abonde de titres sur ce langage ? Il me semble que beaucoup de livres expliquent
comment démarrer avec ce langage ou comment utiliser tel ou tel framework, mais que peu
(voire aucun) sont dédiés a des utilisateurs chevronnés du langage, leur offrant un moyen de
passer un cap dans leur carri¢re. C'est ce défi que cet ouvrage va essayer de relever. Il ne s’agit
donc pas d’un livre pour un débutant en langage Java.

Objectifs

Les objectifs sont multiples, mais la cible est unique : fournir un concentré d’informations
permettant de revendiquer un bon bagage technique et d’évoluer avec de meilleurs outils dans
des projets futurs. Ce livre sera occasion pour les lecteurs de se plonger dans les themes
suivants :

* la programmation fonctionnelle, ou comment dépasser les limites inhérentes a Java mal-
gré le virage fonctionnel pris depuis Java 8 ;

* la gestion des logs et des traces applicatives, ainsi que la remontée de métriques, pour col-
lecter linformation basique permettant de gérer efficacement son application en
production ;

e la performance des applications Java, a travers des technologies comme le projet Loom (et
ses threads virtuels) ou GraalVM (la VM Java congue pour le c/oud) ou bien encore JMBH
(Loutil de microbenchmarking).

L’exploration de ces termes permettra de découvrir diverses bibliothéques de grande qualité et
comme VAVR ou Resilience4], permettant de passer un cap en matie¢re d'intégration de la
robustesse dans vos applications.
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Sources d’inspiration

L’idée de ce livre germe depuis quelques mois en raison de mon travail auprés des deux géants
frangais Cdiscount et Decathlon, qui m’a permis de réunir les premiéres briques servant de
matériau 4 cet ouvrage et, surtout, ma convaincu du bien-fondé de cette idée.
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