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La référence pour les pros de Java !
S’il existe déjà beaucoup de livres qui expliquent comment démarrer avec Java ou comment se servir de tel ou tel framework, peu 
(voire aucun) sont destinés à des utilisateurs chevronnés du langage. Leur permettre de passer un cap dans leur carrière, c’est le 
défi que cet ouvrage va essayer de relever. Les moyens pour y arriver sont multiples, mais le but est unique : fournir un concentré 
d’informations permettant de revendiquer un bon bagage technique et d’évoluer avec de meilleurs outils.

Sont abordés dans ce livre : 

Spécialiste Java et inconditionnel des Unix, accroc aux langages fonctionnels 
(Scala, Clojure, Erlang), passionné par le monde du back-end et de la performance 
(RabbitMQ, Kafka, JMS) et intégriste de la qualité logicielle, Jérôme Molière a plus 
de 20 ans d’expérience en développement Java. Il accompagne entre autres des 
grands comptes sur des problématiques Java : coaching d’équipe et formation, 
audit, tuning, optimisation et intégration continue. 

Au sommaire 
Concepts fondamentaux • Kata poker • Conception fonctionnelle • Tests basés sur les propriétés (PBT) • Loom • Microbenchmarking avec  
JMH • Robustesse applicative • Observabilité

Java  
Outils et méthodes

pour les professionnels
•  la programmation fonctionnelle et comment dépasser les limites inhérentes à Java malgré le virage fonctionnel pris depuis Java 8 ;
•  la gestion des logs et des traces applicatives, ainsi que la remontée de métriques, pour collecter l’information basique et  

gérer efficacement son application en production ;
•  la performance des applications Java, via des technologies comme le projet Loom (et ses threads virtuels) ou GraalVM  

(la VM Java conçue pour le cloud) ou encore JMBH (l’outil de microbenchmarking).

Enfin, ces trois grands thèmes seront l’occasion de découvrir diverses bibliothèques de grande qualité comme VAVR ou Resilience4J, 
et de progresser en matière d’intégration de la robustesse dans vos applications.

JavaJava
pour les professionnels



SUR LE MÊME THÈME

E. SARRION. - JavaScript - Vue.js côté client et Node.js côté serveur.
N°0100836, 2022, 240 pages.

C. DELANNOY. - Programmer en Java - Couvre Java 10 à Java 14.
N°0100018, 11e édition, 2022, 962 pages.

A. TASSO. - Le livre de Java premier langage - Avec 109 exercices corrigés.
N°0100703, 14e édition, 2022, 600 pages.

C. DELANNOY. - Exercices en Java - 175 exercices corrigés (couvre Java 8).
N°67385, 4e édition, 2017, 346 pages.

Retrouvez nos bundles (livres papier + e-book) et livres numériques sur
http://izibook.eyrolles.com
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Origines de ce livre
Pourquoi écrire un énième livre sur Java ? Pourquoi se lancer dans un tel chantier alors que la
littérature abonde de titres sur ce langage ? Il me semble que beaucoup de livres expliquent
comment démarrer avec ce langage ou comment utiliser tel ou tel framework, mais que peu
(voire aucun) sont dédiés à des utilisateurs chevronnés du langage, leur offrant un moyen de
passer un cap dans leur carrière. C’est ce défi que cet ouvrage va essayer de relever. Il ne s’agit
donc pas d’un livre pour un débutant en langage Java.

Objectifs
Les objectifs sont multiples, mais la cible est unique : fournir un concentré d’informations
permettant de revendiquer un bon bagage technique et d’évoluer avec de meilleurs outils dans
des projets futurs. Ce livre sera l’occasion pour les lecteurs de se plonger dans les thèmes
suivants :
• la programmation fonctionnelle, ou comment dépasser les limites inhérentes à Java mal-

gré le virage fonctionnel pris depuis Java 8 ;
• la gestion des logs et des traces applicatives, ainsi que la remontée de métriques, pour col-

lecter l’information basique permettant de gérer efficacement son application en
production ;

• la performance des applications Java, à travers des technologies comme le projet Loom (et
ses threads virtuels) ou GraalVM (la VM Java conçue pour le cloud) ou bien encore JMBH
(l’outil de microbenchmarking).

L’exploration de ces termes permettra de découvrir diverses bibliothèques de grande qualité et
comme VAVR ou Resilience4J, permettant de passer un cap en matière d’intégration de la
robustesse dans vos applications.

Avant-propos
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